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[Offre de formation

Sketchup Tous Niveaux

Objectifs pédagogiques

La Formation Sketchup tous niveaux valide la capacité a conceptualiser,
créer et valider des modéles de maquettes tridimensionnelles.

Contenus*, organisation et moyens

Présentation et mise en place
* Introduction
> Prérequis / équipement

Prise en main

» Démarrage

» L'interface

* Les préférences du logiciel
* Infos sur le modéle

- Naviguer dans I'espace 3D
* Les points de vue standards
» Les modes de perspective

» Guides et mesures

Dessin et Modélisation

» Les concepts de modélisation
» Options de dessin

- Les outils Lignes

- Les outils Rectangles

» L'outil Cercle

- L'outil Polygone

» Les outils Arcs

> L'outil Décalage

> Les axes

» Inférences et contraintes

» L'outil Pousser / Tirer

» L'outil Suivez-moi

» Révolutions avec Suivez-moi
> Le Bac a sable

> Opérations booléennes

- La gomme

» Atelier - Modéliser les primitives
» Atelier - Modéliser des logos

Gestion des entités

> Sélection multiple

» Sélection par cadre

> Sélection : Arétes et faces
» Supprimer / Masquer

- Entités : Arétes et face

Durée de la formation

Date
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Prérequis

Type d’action

Modalité pédagogique

Mode de validation

Evaluation satisfaction
formation
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Sketchup Tous Niveaux
Contenus*, organisation et moyens (suite)

» Entités : Groupes

> Entités : Composants

» Options des composants
> 3D warehouse

* Les balises

Les modificateurs

- Déplacement

» Rotation

» Mise a I'échelle

> Duplication simple

> Duplication multiple et réseaux

» Atelier architecture intérieure - Structure / Agencement
» Atelier architecture intérieure - Matieres et textures
* La palette matiéres

» Modifier une matiere

> Texture personnalisée

» Atelier architecture intérieure - Textures

Visualisation du projet

» Placer la caméra

» La barre d’outils Styles
» Plans de section

» La palette Styles

» Les ombres

» La palette Scenes

- Exporter des images

> Exporter une animation

Texte
e Outil Texte
» Outil Cotation ¢ Texte 3D

Twilight Render
- Twilight render : Installation

Les composants dynamiques

> Exemples de composants dynamiques

- Les attributs

» Les différents types d’attributs

» Les Options

> Contraindre un attributs

» L'attribut copies

» Onclick Exemple d’animation intéractive

» Conception d’'un meuble a étagéres paramétrable
> Conception d’'une barriere paramétrable
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